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INTRODUCCION

+ Algunas funciones descritas en el Manual de usuario podrian no ser compatibles con algunos modelos y paises.
OS es un sistema operativo de aplicaciones para ordenadores tabletas inteligentes. Puede acceder de manera
instantanea a la interfaz del iniciador abriendo la maquina, segun se muestra en la Fig. 1-1.

5 229381

04:15

Wed, June 02

Figura 1-1 interfaz del iniciador

Haga clic en el botén ﬂ de la parte inferior derecha para acceder a las aplicaciones, segtin se muestra en la Fig. 1-2.

£ 458757

Figura 1-2 APLICACIONES



BARRA LATERAL

+ Haga clic en el botdn con ¥ o M en la barra lateral de ambos lados para sacarla. Por ejemplo, en la Fig. 2-1 se
muestra como hacer salir la barra lateral en la parte derecha. Las funciones de la barra lateral incluyen la tecla Atras,
la tecla Inicio, las tareas recientes, las notas rapidas, herramientas de anotacién, congelacién de pantalla y pequefias
herramientas.

+ Puede ajustarse una ruta valida para la barra lateral en la Configuracion.

S 262146
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Figura 2-1 Botdn de la barra lateral

Tecla Atras

Haga clic en 9 para volver a la dltima interfaz en funcionamiento.

Tecla Inicio

Haga clic en o para volver al escritorio.

Tareas recientes

. 1 . . . PN
Haz clic en para abrir la ventana y mostrar las tareas ejecutadas recientemente. Puede eliminar todos los progresos
con una tecla o eliminar progresos arrastrandolos a la izquierda o a la derecha.

TONVdS3




TONVdS3

Notas rapidas

Haga clic en 0 para abrir las Notas. Puede escribir, borrar, seleccionar objetos, etc. Para mas detalles, consulte
“3 Nota”

Herramientas de anotacion

Haga clic en para abrir las herramientas de anotacién segun se muestra en la Fig. 2-5-1. La herramienta incluye
funciones como anotacién, borrado con gestos, captura de pantalla y salir. Esta funcién estd disponible mientras se
estan utilizando las notas rapidas.

R4 H « » X

Figura 2-5-1 Herramientas de anotacién

+ Anotacién: Tras acceder a este modo, accede al modo de anotacién completamente y puede escribir y tomar notas
directamente en la interfaz. Puede cambiar el color del boligrafo haciendo clic en él.

« Limpiar. Haga clic en para limpiar la pantalla completa

+ Guardar captura de pantalla: Haga clic en 0] para guardar la captura de pantalla actual.

+ Salir Haga clic en X para salir del modo de anotacién.

« Cancelar entrada: Haga clic en 4~ para cancelar la dltima entrada de la anotacién.

« Volver a ejecutar la entrada: Haga clic en # para volver a ejecutar la entrada de la anotacién que ha cancelado.



Captura de pantalla parcial

Haga clic en @ para abrir las herramientas de Captura de pantalla parcial. Puede hacer una captura de pantalla
completa o una captura de pantalla parcial.

S 262146

- Pantalla completa: Haga clic en 3] para ampliar el area de captura a la pantalla completa.

« Guardar. Haga clic en [ para guardar el area capturada actualmente.

+ Afadir a Nota: Haga clic en i para iniciar la aplicacién Nota. El area capturada se afiade a Nota.

+ Enviar por correo electrénico: Haga clic en &% para iniciar la aplicacién de correo electrénico. El drea capturada se
adjunta a un correo electrénico.

- Salir. Haga clic en X para salir de la Captura de pantalla parcial.

Congelacion de pantalla

Haga clic en el botén @ para abrir las herramientas de congelacién de pantalla. Puede congelar la pantalla y al mismo
tiempo aplicar zoom para ampliar o reducir la pantalla actual.

QR Q B X

Figura 2-6-1 Herramientas de congelacién de pantalla

+ Ampliar pantalla: Haga clic en Q para ampliar la pantalla actual.

« Reducir pantalla: Haga clic en @ para reducir la pantalla actual.

« Volver. Haga clic en [£3] para volver al tamafio original de la pantalla.

« Salir Haga clic en el botén X para salir de la congelacién de pantalla.

JONVdS3



Herramientas pequenas

m
%)
=
%* Haga clic en para abrir la caja de seleccién de herramientas, que incluye el foco, la cuenta atras, el cronémetro y
= emitir clase.
Foco

+ Haga clic en el icono ﬁ para abrir el foco, segin se muestra en la Fig. 2-7-1-1. El foco se puede usar para centrar la
atencién de los asistentes en la ubicacién que necesita enfatizar

+ Arrastre la zona negra para mover la ubicacién enfatizada por el foco.

433208

Figura 2-7-1-1 Interfaz de foco

+ [Configuracion] Haga clic en G para abrir la ventana segun se muestra en la Fig. 2-7-1-2.
- [Escala] Arrastre el deslizador para ajustar el alcance del foco. También puede ajustar el alcance del foco con dos
dedos.
- [Opacidad] Arrastre el deslizador para ajustar la transparencia de la parte enfocada por el foco.
+ Apagar el foco. Haga clic en X para apagar el foco.

Figura 2-7-1-2 Interfaz de foco



[CountDown]

+ Haga clic en el botén @ para abrir la pequefa herramienta de cuenta atras segun se muestra en la Fig. 2-7-2-1.
+ Haga clic en el botdn [Empezar] para iniciar la cuenta atrds, segtin se muestra en la Fig. 2-7-2-2.

+ Haga clic en [Pausar] para poner en pausa la cuenta atras. Haga clic en el botén [Reiniciar] para restablecer la cuenta
atras a su estado inicial.

23 00 59
00:01:00 00:00:56
01 02 01
Figura 2-7-2-1 Interfaz inicial de la cuenta atras Figure 2-7-2-2 Interfaz de la cuenta atras
Cronémetro

Haga clic en el botén @ para iniciar el cronémetro, seguin se muestra en la Fig. 2-7-3-1. Se incluyen funciones como
iniciar cronédmetro, pausar el cronémetro, reanudar el cronémetro y restablecer. Cuando toque la otra area, el
cronémetro se desplazara a la parte inferior de la ventana.

00:00.00

Figura 2-7-3-1 Cronémetro
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Emitir clase

+ Hagaclicen para entrar en la clase. Una vez los estudiantes escanean el c6digo QR para unirse a la clase, el

profesor hace clic en [Colaborar].

+ Asegurese de que esta en la misma LAN que el IFP.

Scan the QR code to join (0 users join)

Enter the class EXIT

Fig 2-7-4-1 Cédigo QR

v= O [ ] -5 2 [ o

Fig 2-7-4-2 Barra del ment
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Votos y Juez

Al V=
Haga clic en el botén M o en el botén -, y la barra de respuesta aparecera en la esquina inferior de la interfaz de
ensefanza. Haga clic en [Respuesta tnica] o [Respuesta miltiple] para seleccionar el tipo de pregunta.

334904

Fig 2-7-4-1-1 Voto

Respuesta: Haga clic en [EMPEZAR] para empezar a responder una pregunta. Una vez los estudiantes responden la
pregunta, sus nombres se vuelven de color azul.

JONVdS3
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072723

()

Responder

Fig 2-7-4-1-1 Voto

Estadisticas de respuesta: Haga clic en [Finalizar] para terminar de responder preguntas y podré acceder a la pagina de

estadisticas de respuesta.

Answers statistics

0.0% 0.0 %
B c

Please choose the right answers(s)

« X
Fig 2-7-4-1-3 Estadisticas de respuesta

Seleccione las respuestas correctas y calcule la precision.

Selector

0.0 %
D

g

Mesaage

Manager




Answers statistics

100.0 %

80

40

0.0% 0.0 % 0.0%
B c D

Please choose the right answers(s)

ARl c o »

Correct Rate: 0%
« X

Fig 2-7-4-1-4 Estadisticas de respuesta

]

1]
Explicacion: Haga clic en el botén #"  [Explicar] en las estadisticas de respuesta para acceder a la pagina de
ensefanza. Los usuarios pueden ver la explicacién a la pregunta y comprobar la situacion de las respuestas.

072723

Answers statistics

100.0%

80

40

o - - o

Voter Judge Responder selector Message Manager Ext

0.0% 0.0%
c

Fig 2-7-4-1-5 [Explicar]

13

JONVdS3



TONVdS3

14

Responder

Haga clic en el botén para acceder a la parte de respuestas. Los estudiantes pueden responder pulsando la tecla
[OK].

072723

Press [OK] to responder

Fig 2-7-4-2-1 Responder

Selector

334904

Setperson(s). Upto 1

Fig 2-7-4-2-1 Selector

Haga clic en el botén - para seleccionar estudiantes para responder a las preguntas.



Mensaje

Una vez activado el mensaje, los estudiantes pueden comentar los comentarios al mensaje en el teléfono moévil. Los
comentarios al mensaje se actualizan en el ordenador tableta en tiempo real.

334904

Fig 2-7-4-4-1 Mensaje

[Colaboradores]

Haga clic en el botén [Colaboradores] para abrir el cédigo QR, que facilita a los estudiantes de la clase unirse a ella.

072723

Scan the QR code tojoin (1 users join)

Fig 2-7-4-5-1 [Colaboradores]

15
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Menu tactil

Haga clic en e para acceder al menu tactil.

00

PC Android

General Setting

HDMI1 HDMI2

© C

HDMI3

VGA

Fig 2-8-1 [Monitor]



NOTE (Solo para el modelo TR3BF/G)

Haga clic en 4 para abrir las Notas seguin se muestra en la Fig. 3-1.

072723

Fig 3-1 Notas

17
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Meni

Haga clic en E para abrir el menu segun se muestra en la Fig. 3-1-1. El men ofrece opciones de cambio y guardado
en segundo plano para los usuarios.

D New
& Open
IQ Save
[} Import >
B Export >

& Cloud Storage
Background

@ Brightness disabled

Fig 3-1-1 Men de inicio

+ [Nuevo] Haga clic en el botdn D para crear un archivo de pizarra blanca.

+ [Abrir] Haga clic en el botdn = para abrir la ventana de seleccion de archivos. Puede abrir el formato de archivo local
.enb o .iwb.

+ [Guardar] Haga clic en el botén B para guardar el documento actual en el archivo en formato .enb.

+ [Importar] Haga clic en el botén L' para importar el archivo IMG, PDF, SVG al software didactico de la pizarra blanca.

- [Exportar] Haga clic en el botén L= para exportar el software didactico de la pizarra blanca actual en formato IMG,
PDF, SVG, o IWB.

D New
l& Open
IQ Save
E— Import 4
D Export >

@ Cloud Storage
Background

. Brightness disabled

Fig 3-1-2 [Exportar]
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+ [CloudBox] Haga clic en el botdn o) para exportar y cargar el archivo actual en Google Drive y OneDrive.

+ [Fondo] Haga clic en para cambiar el color de fondo de la pagina actual, que es verde oscuro por defecto. Haga
clic en cualquier color para cambiar el color de fondo de la pagina al color que seleccione.

+ [Brillo deshabilitado] Haga clic en 3 para activar el ajuste de brillo automatico, que esta deshabilitado por defecto.

Cancel oK

Fig 3-1-3 Color de fondo Fig 3-1-4 Textura de fondo

Cancel oK

Fig 3-1-5 Fondo personalizado

Salir

Haga clic en el botén de cierre o para volver a la interfaz principal. Si el documento en curso no se guarda, se abre la
ventana de aviso de guardado y los usuarios pueden introducir el nombre del archivo y guardar el documento en curso,
si el documento en curso se guarda, no necesitara guardarlo de nuevo. Puede salir directamente del software y volver a
la interfaz principal.

JONVdS3
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Seleccién

+ Haga clic en el botén L3 para realizar la operacion de seleccidn en los objetos de la pagina. Dibujando una figura
parecida o haciendo clic en el objeto en la interfaz, puede mover o aplicar zoom en el objeto que seleccione segun se
muestra en la Fig. 3-3-1.

+ Separacion de la mano y SmartPen: Cuando la barra de herramientas correspondiente al software Notas tiene la
funcién de seleccidn, los usuarios pueden escribir directamente usando el SmartPen en las Notas sin cambiar la barra

de herramientas al estado de escritura.

Fig 3-3-1 Seleccién

1) Mover. Seleccione rodeando y arrastrando el objeto seleccionado para moverlo a otro lugar.
2) Aplicar zoom.
a. Seleccione rodeando y accione el objeto seleccionado por dos puntos para aplicar zoom en el objeto actual y
cambiar el color del objeto al color negro, amarillo, azul o rojo.
b. Accione la pagina en dos puntos para aplicar zoom en la pagina actual.



Boligrafo
Haga clic en el botén s del boligrafo para abrir la ventana de configuracién del boligrafo. Una vez ajustado el
tamano y color de escritura, esta aparecera en el lugar donde desea escribir cuando deslice.

X

'y

=
Iﬂ1 HER

Fig 3-4-1 Configuracién del boligrafo

« Boligrafo: Incluye el [apiz y una gama de pinceles. El lapiz esta seleccionado por defecto.

+ Tamafo de escritura: Deslice la barra de escritura para cambiar el tamao de escritura.

+ Color de escritura: Haga clic en el color del disco de colores de la parte derecha para cambiar el color de escritura
seguin desee.

Borrador
Haga clic en g para seleccionar el borrador. Seleccione rodeando el objeto que desea borrar.

Limpiar
Haga clic en o para limpiar la pantalla completa.

Forma
+ Haga clic en el botén o de forma para abrir la ventana de forma.
« Ofrecemos formas en 2D y 3D que puede seleccionar.

N - x » N

OOADB°== GGY s N aWA
AOC o / B A<D N

RS | |

Fig 3-7-1 Ventana de forma

X
- N
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Itinerante

Haga clic en W para seleccionar el modo itinerante. Puede mover toda la pantalla al deslizar

Pizarra de dibujo
Haga clic en el botén ® para abrir la pizarra de dibujo segtin se muestra en la Fig. 3-8-1.

e @,o ( 3 J
YY) 0000

Fig 3-8-1 Interfaz de pizarra de dibujo

« Boligrafo: El lapiz estd seleccionado por defecto, incluye lapiz, pluma y una gama de pinceles, borrador.

« Paleta: Seleccione el color y haga clic en la paleta para colorear en forma de rotacion.

+ Selector de color. Haga clicen # para activar el selector de color y aparecera el selector de color redondo en el area
de la pizarra de dibujo. Arrastrelo al color que desea y haga clic para terminar la seleccién de color. En este caso, el
color del boligrafo es el color seleccionado.

+ Disco de colores: Los usuarios pueden cambiar el color del circulo de colores con el disco de colores.

Deshacer
Haga clic en el botén deshacer « para deshacer la accién anterior.
Anadir pagina

Haga clic en el botén + para afiadir una nueva pagina.
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Pagina anterior

Haga clic en el botén < para volver a la pagina anterior. Si la pagina actual es la primera pagina, no puede hacer clic en
este botén.

Paginacion

Hagaclicen </’ paginacién para cargar la miniatura de todas las paginas. También puede hacer clic en la miniatura
directamente para mostrarla.

Pagina siguiente
Si la pagina actual no es la tltima pagina, haga clic en el botén > para pasar a la siguiente pagina.

JONVdS3
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NOTE (Solo para el modelo TR3DJ)

Haga clic en k&d para abrir [Note].

5 360835




[Pen]

25

Note permite la escritura con dos boligrafos y permite muchos colores y estilos de boligrafo que permiten a los usuarios

escribir con distintos colores o estilos a la vez.

& 360809

Settings

Wireless & Network

Personal

Input & Output

Application

System

About

Personal

Wallpaper

‘Swipe up options at the bottom

Q) @ X 7 0434AM

Source Menu

TONVdS3
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[Shape]
Note tiene muchas formas integradas, incluyendo dos formas planas bidimensionales y tres formas geométricas
tridimensionales muy practicas para que los profesores puedan mostrar rapidamente las formas a los estudiantes.




[Ruler]
La herramienta de la regla de Note elimina la necesidad de que el profesor tenga que utilizar herramientas de regla
fisicas, y puede ayudar también a ensefiar en [Note].

27
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[Sticky Notes]

La herramienta [Sticky Notes] en [Note] simula las escenas reales de la vida real, fija informacién importante al lienzo
para que los usuarios lo vean y también se puede usar como herramienta para lluvias de ideas.

Time always save Time always save Time always save Time always save
the best for last. the best for last. the best for last. the best for last.
Time always save Time always save

the best for last. the best for last.

Time always save Time always save

the best for last. the best for last.

Cancel

Suggest contact names? Touch for info




[Table]

Note permite crear varias tablas y mostrarlas simultaneamente.

4X5Table

29

JONVdS3



TONVdS3

30

La funcién de extension del boligrafo

Una vez seleccionada la escritura a mano, esta se puede reconocer de forma inteligente como la fuente embellecida y la
escritura a mano se puede buscar y retransmitir.




Funcion de expansién de imagen

Una vez seleccionada la imagen, esta se puede transformar en una imagen de vectores y la imagen se puede
retransmitir.

31
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Barra de herramientas personalizada

Cuando [Note] esta en pantalla completa, puede escoger qué herramientas aparecen en la barra de herramientas y
cudles se ocultan en el ment secundario en [More].




Importacion y exportacion de archivos en varios formatos

Note permite importar varios formatos de archivo y exportar archivos en varios formatos.

33
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Varios modos de guardar archivos

Ademas de guardar archivos en el sistema local y en U disk, [Note] también permite analizar archivos con teléfonos

méviles para guardar o enviar archivos en correos electrénicos.

Sweep to share and read

Mail Settings

please open the SMTP on your mail client

User

Email

Password

SMTP Server

Port

Cancel

Verify.




[Palette]

Haga clic en ke para abrir la [Palette].

_

itsdr00n ©9

[Menu]

Haga clic en el icono -

para abrir la ventana [Menu].

@

Save

Import

oo

Share

(7]

Exit

i

35
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Menii guardar

Haga clicen & == en la ventana [Menu]y, a continuacion, seleccione la ruta en la que desea guardar.
Después puede personalizar el nombre de archivo segtin se muestra a continuacién.

Save Picture

Tze1z2q

Cancel

Ahora puede hacer clic en [OK] para guardar las obras de su paleta en la memoria local.



Meni importar

Haga clicen & m= en la ventana del menu para seleccionar una importacién de imagen en la aplicacion [Palette].

Esta imagen se utilizara en sequndo plano de la pagina actual, segtin se muestra a continuacién.

o o
00000

37
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Mentii compartir

oo

Haga clicen 5" #== en la ventana [Menu] para generar un cédigo QR, que podra compartir la obra de su paleta con
otras personas.

TONVdS3

Scan to share and read.

Men salir

Haga clicen [© =t para salir de la aplicacion [Palette]. Tenga cuidado, las obras actuales se perderan si no las ha
guardado.

[Clear]

Haga clicen - para borrar todo el contenido en la pagina actual.

[Undo]

Haga clicen = para volver al dltimo paso.

[Redo]

Haga clicen = para recuperar un paso.



Boligrafos

i48450)] @ cccccee

\\\\\\\\\

Deslizador de linea de boligrafo

preview the draw effect of pen

N
5

change the size of pen

W NN NN,
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[Palette]

Palette

Puede utilizar la paleta para personalizar un color que no existe en la [Color Box].
Paso 1, haga clic en un color de la [Color Box]. Como

ColorBox v

Paso 2, arrastre el rodillo en la [Palette] en el sentido de las agujas del reloj, segtin se muestra a continuacion.

Palette ColorBc

\
@



Repita el paso 1y el paso 2, puede obtener un color que no existe en la [Color Box], como

* @ Effect

T @ 22808

Selector de color

ColorBox v

@)
v

Ocultar o mostrar la caja de herramientas

ColorBox Click to hide all toolboxes — v

' ®ove0000

41
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~ [Sample]

Haga clic en para seleccionar un color en el espacio de trabajo

TONVdS3

Llenar

Haga clicen = para cambiar el modo de boligrafo a modo de llenado. En este modo, puede seleccionar un color en
[Color Box] y, después, llenar una regién cerrada, como,

[ T r 17

‘ =

oo 08183000 @ Seomese ..

®
HE)

5 (
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BUSCADOR

Haga clic en para abrir el explorador de archivos segtin se muestra en la Fig. 4-1. Puede explorar los archivos
guardados en el sistema, como documentos, escritura en la pizarra blanca, videos, imagenes y audio. Ademas, puede
identificar automaticamente un dispositivo USB externo, explorar archivos segun la categoria, buscar archivos, etc.

= 032773
Finder

¢ “ Doc Note Pictwe  Media

[ =]
Stomge

Az oon Gewnisad Marez usie Metes

Goud Dive

Nettcotors Pietwes Podcasts Angiones

Storage

Storage »

I[]
=
%

Fig 4-1 Explorador de archivos
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Explorar segtin categoria

Los usuarios pueden explorar recursos almacenados en el sistema segtin la categoria, que incluye documentos, escritura

en pizarra blanca (paginas guardadas por la pizarra blanca y capturas de pantalla rapidas), video, imagenes y audio.

+ [Todos]: Al acceder al mddulo de almacenamiento interno, todos los recursos se muestran por defecto.

+ [Doc]: Haga clic en Doc para explorar documentos PPT, Word, Excel, PDF.

+ [Pizarra]: Haga clic en Notas para explorar archivos y capturas de pantalla rapidas guardadas por la pizarra blanca.

+ [Imagen]: Haga clic en Imagen para explorar las imagenes guardadas, son compatibles formatos como jpg, .jpeg, .png,
bmp, y gif.

+ [Video]: Haga clic en Multimedia para explorar videos almacenados, son compatibles formatos como .avi, .mp4, vob,
.mkv, .mov, .mpeg.

+ Buscar. En el cuadro de entrada de la esquina superior derecha de la interfaz, introduzca el nombre del recurso que
desea buscar y haga clicen @ para buscar recursos. Por ejemplo, al introducir “palabra” puede encontrar recursos
llamados “palabra”

Operaciones con recursos

Los usuarios pueden editar los recursos almacenados en el sistema, crear, seleccionar, seleccionar todo, cancelar la
seleccidn, copiar, pegar, cortar, eliminar, renombrar y mas.

+ Seleccionar. Haga clic en el botén para cambiar a X, y en la esquina superior derecha de los recursos aparecera
un cuadro de seleccién. Entonces podra seleccionar los recursos que desee.

© 393221
Finder

All Doc Note Picture Media

Stomge

s oM [ Moves Musc Nates.

oud Dive

Nottestons Pt Podcasts Ringionss

Storage

Storage >

Fig 4-2-1 Interfaz de seleccién
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- Seleccionar todo: Al hacer clic en el botén EE puede seleccionar todos los recursos del directorio actual.

5 393221
Finder
& \(\- D Netw  Powe  Mede [¢]la]
o El [} a 5 B a
@ ams. oo Dovnias Nowes s otes
i)
Natifications Pictures. Podcasts. Ringlones

Total selected 10 files

1 Stonge »

c s [f= x8o0x89 o

Fig 4-2-2 Interfaz de seleccionar todo

- Cancelar seleccién: Haga clic en X para cancelar todos los recursos que estan seleccionados.
« Crear Haga clicen [ para crear nuevas carpetas en el directorio actual.

& 393221

Fig 4-2-3 Nueva carpeta

TONVdS3
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Copiar: Cuando el recurso esta seleccionado, aparece el botén copiar. Haga clic en para copiar el recurso
seleccionado.

Cortar. Cuando el recurso esta seleccionado, aparece el botén cortar. Haga clic en % para cortar el recurso
seleccionado. .

Eliminar. Haga clic en ] para eliminar el recurso seleccionado.

Pegar: Si ha copiado o cortado algun recurso, el botén @ esta disponible. Los usuarios pueden pegar el recurso
copiado o cortado en la ubicacién especificada. Solo puede llevar a cabo la operacién de pegado si la carpeta
predeterminada muestra “todas” las ubicaciones de recursos.

Renombrar. Haga clic en o) para renombrar el recurso seleccionado.

Més: Haga clic en @ para abrir el botdn “enviar a” Puede enviar el archivo seleccionado a la carpeta de destino.
Haga clic en un recurso determinado, el ment de operaciones con el recurso se abrird en la parte inferior de la
ventana. Puede realizar operaciones como eliminar, copiar, cortar, pegar y renombrar en el recurso actual.

Menu ordenar

Haga clic en el botén de ordenar @oo para abrir el ment seguin se muestra en la Fig. 4-3-1

por nombre, tipo, tamafio y tiempo. Los recursos se ordenan por nombre por defecto.

Name
Type
Size

Time

K;

o
m}

IIf

Fig 4-3-1 Mend ordenar

[Nombre]: Si se selecciona [Nombre], los recursos mostrados se ordenaran por nombre.
[Tipo]: Si se selecciona [Tipo], los recursos mostrados se ordenaran por tipo.

[Tamafio]: Si se selecciona [Tamario], los recursos mostrados se ordenaran por tamano.
[Hora]: Si se selecciona [Hora], los recursos mostrados se ordenaran por tiempo.

. Puede ordenar los recursos
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oo
Mosaico: Haga clic en =1 para mostrar los recursos en forma de icono. Los recursos se muestran en forma de icono por
defecto segtin se muestra en la Fig. 4-3-2.

= 032773
Finder
~ < “ Doc Mo Piowe  Medis ¢ Q
—
== = = == o =

Frimn

s SO o e

Storage

Storage *

5| (= @ 55

Fig 4-3-2 Visualizacion en mosaico

Lista: Haga clic en para cambiar y mostrar los recursos en forma de informacién detallada, segtin se muestra en

Fig. 4-3-3.
S 393221
Finder
: 4 All Doc Note. Picture Media
Storsge Name Time Size
s awvosm maata -
oo aunoweatsns
fa— somvoamr w2z
Gioud e
s P
e s wasra
o Py
satons zoroumonsra
peures s maa1e =
i zozvoum tszs1e =
Storage
Storage »
E B

Fig 4-3-3 Visualizacion en lista
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Unidad en la nube

Al hacer clicen -, puede guardar recursos en la nube (Google Drive, One Drive), copiar entre dispositivos de
almacenamiento interno y USB, y sincronizar recursos con su cuenta en la nube de su PC.

Salir

Haga clic en B’ para salir del explorador de archivos y volver a la pagina de inicio.

CONFIGURACION

Haga clic en el botén @ para abrir la configuracién, segtin se muestra en la Fig. 6-1. Puede tocar para hacer clicy
seleccionar la opcién de configuracién, que incluye [Conexiones inalambricas y redes], [Dispositivo] y [Personal].

Settings 5 327685

Wireless & networks:

¥ Ethemet = More

Share

& Network functions

Device

£ Display = Storage

©  Sound ®  Apps

Personal

@ security B Account

&  Languages & input & Startup & shutdown
E— &  Input Setting @  Other Settings

Fig 6-1 Menu de configuracion

[Conexiones inalambricas y redes]

Puede establecer si desea habilitar la red y Bluetooth y ver la red, incluyendo la direccién MAC, la direccién IP, la mascara
y la puerta de enlace.
* \Wi-Fi Direct no es compatible.

[Share]

Se puede configurar para usar la funcién Crestron.
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[Dispositivo]

Pantalla: configurar fondo, y desplazamiento de pixeles.

[Personal]

Las funciones compatibles pueden variar segtn el modelo.

+ Seguridad: Todos los certificados de CA de confianza, establecer el bloqueo de USB, establecer el modo de seguridad,
cambiar la contrasenia de seguridad
- Una vez establecida una contrasena de seguridad, debera introducirla para acceder a los elementos protegidos. (Por
defecto: 000000)

Idioma e introduccion de texto: Configurar idioma y método de introduccién de texto

Configuracién de entrada: Configuracion de entradas para cada entrada externa
« Cuenta: Afadir cuentas de usuario (correos electrdnicos) y configurar la sincronizacién de datos

Configuracién de encendido/apagado: Ajustar como encendido, introducir configuracién del modo en espera,
ajustar como apagado automdtico, ajustar como apagado automético cuando no hay sefal, configuracién de DPM,
configuracidn de conexidn al detectar LAN, configuracion de visualizacion de notificaciones, configuracién de
temporizador de desconexién

+ Otra configuracién: Configuracién barra de herramientas deslizante y de barra flotante, configuracién del canal
acoplable del sistema, configuracién de escritura, configuracion de seleccidn de cddigo de control (protocolo LG)

[Sistema]

Ajuste de la fecha y hora e informacién Acerca del dispositivo.

CHROMIUM

Si la red esté correctamente conectada, haga clic en el botén m e introduzca el sitio web para acceder a la pagina
web.

CORREO ELECTRONICO

Una vez conectado correctamente a la red, haga clic en l 1 para configurar un correo electrénico.

LG ConnectedCare

Una vez conectado correctamente a la red, haga clic en el botén para registrar una cuenta y conectarse al servidor
de LG ConnectedCare.

JONVdS3
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[Optimizar]

|
+ Haga clic en g para abrir la interfaz de [Optimizar] segtin se muestra en la Fig. 8-1. Puede realizar la optimizacién
de memoria, limpiar basura y comprobar el hardware en el ordenador tableta inteligente.

Keeper

One Key Optimize

‘One Key Optimize memory

. o o !

Clean trash

G o

Fig 8-1 [Optimizar]

- [Optimizacién One Key]: Haga clic en
problemas de hardware con una tecla.
+ [Limpieza de memoria]: Haga clic en para optimizar la memoria.

para optimizar la memoria, limpiar la basura y comprobar

Keeper

‘Optimize finished,clean 306MB memory

G B

Fig 8-2 [Limpieza de memoria]
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[Papelera limpia]: Haga clic en 6 para limpiar la basura del disco.

Keeper

W User 412.16M8

1 1dle9.2568
Disk Total SIZE
1668

, N «
Clean Finished,Save 100KB Disk Memory
C DB

Fig 8-2 Limpieza de basura

Informacién de version: Haga clic en m para ver la informacion de version del sistema de la maquina.
Salir. Haga clic en Y5 para salir de [Optimizar] y volver a la interfaz principal.

[PIP]

Las funciones compatibles pueden variar segtin el modelo.

Haga clic en el botén =] para iniciar la aplicacion PIP. Puede configurar la entrada externa, el tamano de la pantalla,
etc. de la pantalla secundaria.

+ Nota: La calidad de imagen de la pantalla secundaria puede deteriorarse en funcién de la resolucién de la sefal de

entrada externa.

TONVdS3
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MENU TACTIL

Haga clic en el botén , o deslice el dedo hacia arriba desde la parte inferior de la pantalla para acceder al menu
tactil.

TONVdS3

General Setting eoo

0 O

PC Android HDMI1 HDMI2 HDMI3 VGA
(]

¢ ——0 C *
Fig 9-1 [Monitor]
+ PC: Seleccione la entrada de PC.
+ Android: Seleccione la entrada de Android.
« HDMII: Seleccione la entrada de HDMI.

+ VGA: Seleccione la entrada de VGA.
* El cambio de la entrada de sefial puede tardar unos minutos.

CLOUD DRIVE

Haga clic en el botén para conectarse a Cloud Drive.

IDB

Las funciones compatibles pueden variar seguin el modelo.

Puede usar la funcién de escritura manual u otras funciones con IDM haciendo clic en .
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MANUAL DE SCREEN SHARE PRO

Introduccion del software

Screen Share Pro es un software basado en Wi-Fi para la interaccién de varios dispositivos con un IFP (siglas en inglés
de “panel plano interactivo”).

T Una vez conectados a Wi-Fi, los usuarios pueden transferir archivos (incluyendo audio, videos y fotos) desde sus
dispositivos para mostrarlos en el IFP,
2 Los usuarios pueden reflejar las pantallas de sus dispositivos méviles en el IFP y controlarlo desde ellos.

w

Con Screen Share Pro, el IFP puede controlar a la inversa Windows y Mac.
4 Los usuarios pueden proyectar su pantalla en el IFP mediante la cdmara de sus dispositivos.

Instalacion

Entorno de funcionamiento

« Servidor (también llamado “receptor”)
- Android 5.0 o posterior disefiado por el proveedor del manual
- Cliente (también llamado “emisor”
- Android 5.0 o posterior
- i0S 8.0 o posterior
- Windows 7/8/10
- MacOS 10.10 o posterior
- Chrome OS (solo la versién 1.0.7 de SSP funciona en Chrome OS)

Instalacion del servidor

Permite la instalacion de aplicaciones de terceros en Android, seleccione el portfolio Android Server, haga doble clic en
instalar aplicacion.

JONVdS3
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Descarga e instalacion del cliente

+ Una vez instalado el software, haga clic en el icono en el escritorio. Entre en la interfaz principal.

ScreenShare Pro

E% Ethernet >

1]

= Menu & Device

http//dss.r302.cc Ethemet 163842

Imagen 2-3-1 Interfaz principal del servidor

Instale el software en clientes Android, i0S, Windows y MacOS segtin se describe a continuacion:

+ Escanee el cddigo QR con dispositivos méviles o introduzca la direccién en el navegador web de su PC para descargar
la APK (kit de aplicacion). Este reconocera automaticamente los distintos tipos de dispositivos y le ofrecera la APK

correcta.
+ En el caso de un cliente iOS (SO de iPhone), una vez escaneado el cddigo QR le llevara a la App Store, donde podra
descargar la aplicacion.

WeChat il = 1:04 PM @ o 70% =)
{ Today

ScreenSharePro

Guangzhou Shirui
Electronics Co., Ltd.

@ -

Imagen 2-3-2 Descarga del cliente



+ Instale la aplicacién en sus dispositivos méviles. Entre en la interfaz.

ScreenShare Pro

Enter the code on receiver

@ Connection guide

2 3
b 5 b
8 9

0 <&

Imagen 2-3-3 Instalacién completada

+ Introduzca el cddigo en el receptor y empiece a compartir pantalla.

& ScrsensharePro-ChromeWes X+

€ > C @

e~ chrome web <]

Enter the code on receiver

Desmos Graphing Calcu.
*hkkF 1,465

zhengjiaxuan@cvte.com v

aunch app

- e

x

55
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Introduccion al servidor

Una vez instalada la aplicacién del servidor, siga la guia del usuario para conectar dispositivos al IFP

Screenshare Pro

£ Evemet>

163842

Imagen 3-1-1 Interfaz del servidor

Descargue la aplicacién del cliente escaneando el cddigo QR o

Introduciendo la direccién en el navegador web.

Asegurese de que los dispositivos del cliente estén conectados a la misma red que el IFP.
Introduzca le mismo cddigo en los dispositivos para conectar con el IFP.

B NN -



Modo de permisos

Haga clic en [Switch mode] en la columna [Menu].

ScreensShare Pro

s Ethemet >

17 163842

Imagen 3-1-2 [Menu]

Cambio de modo haciendo clic en el botén. Active el software antes de cambiar a modo maestro.

Switch mode

Mastering mode

Under mastering mode, you can control at the receiver, and also decide whether to accept
other people's mirrorring requests

Imagen 3-1-3 [Switch mode]

57
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Al escoger el modo maestro, se le recordara que todos los dispositivos conectados se desconectaran.

Imagen 3-1-4 Recordatorio de cambio de modo

En el modo maestro, es necesario que el IFP acepte a todos los clientes antes de que estos puedan compartir pantalla.
Existen dos modos de admisién.
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1 Las solicitudes se pueden mostrar en una ventana emergente. Haga clic en [Accept] para aceptar o en [Reject] para
rechazar los dispositivos.

ScreenShare Pro

&% Ethernet>

17T 163842

o] PTHRDIO-NATO00U A%t
Reqto miror -

Imagen 3-1-6 Ventana emergente de solicitud

PTHRD10-NA1000U  Accept

Req to mirror Reject

Imagen 3-1-7 Hacer clic en [Accept] o en [Reject]

2 Haga clic en la columna de dispositivos para ver las solicitudes. Seleccione \/ para aceptarlas o >< para
rechazarlas.

Devices

g PTHRD1..A1000U Req to mirror V4 X ,O=

Imagen 3-1-8 Lista de dispositivos

TONVdS3
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3 Una vez aceptados por el servidor, los dispositivos clientes pueden empezar a compartir pantalla utilizando los
dispositivos clientes o [ haciendo clic en el IFP. Ademés, el servidor puede finalizar la tarea de compartir pantalla
en cualquier momento.

Devices

@ peon At

Imagen 3-1-9 Estado de los dispositivos
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Compartir pantalla desde el servidor

Todos los dispositivos conectados apareceran en la columna. Haga clic para autorizar a dispositivos a aceptar solicitudes
de otros.

Devices

3 PTHRD1AT000U

Imagen 3-2-1 Autorizar a dispositivos

Authorized management

After authorization P THRD10-NAT000U willbe
nd

able to request the approval and management

oK

Imagen 3-2-2 Recordatorio de autorizar a dispositivos

TONVdS3
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Activacion del servidor

1 Haga clic en [Activation] en la columna [Menu].

ScreenShare Pro

2 Ethemet >

07 196610

Imagen 3-3-1 [Activation]



2 Entre en la interfaz de activacién, introduzca el c6digo y haga clic en [Activation].

Activate
Oiscomectpert

Imagen 3-3-2 Introducir cédigo

Divisiones de pantalla

Cuatro dispositivos pueden compartir pantalla al mismo tiempo.

Imagen 3-4-1 Divisién de pantalla

Haga clic en +/- para aplicar zoom, haga clic en X para dejar de compartir pantalla.

428547

63
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Demostracion de archivos

Compatible con diapositivas de Power Point, Keynote, etc.

":“- fil 83% M 10:29
AT

screenshare pro

Imagen 3-5-2 Reproduccién, anotaciones y modo de pantalla completa

+ Deslice de izquierda a derecha para reproducir la tltima pagina y de derecha a izquierda para acceder a la pagina
siguiente.

+ Los usuarios pueden hacer anotaciones, reproducir diapositivas y salir del modo de pantalla completa en sus
dispositivos.

Introduccion al cliente

Los clientes incluyen dispositivos méviles (Android e i0S), PC y Mac.

Funcionamiento en dispositivos méviles

Los dispositivos méviles incluyen dispositivos Android y dispositivos iOS. Las funciones de las aplicaciones son
similares entre ellas, y hay una ligera diferencia en la IU (interfaz del usuario).

- Estas funciones incluyen carga de archivos multimedia (audio y video), carga de fotos, cdmara, control remoto y
escritorio. Las siguientes instrucciones son aptas para dispositivos méviles iOS.

* Consejos: El software solo admite la pantalla vertical.
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Inicio

. 3 . , T . s
Haga clic en . para entrar en la interfaz segun se indica a continuacion.

ScreenShare Pro

Enter the code on receiver

@ Connection guide

1 2 3
b 5 b
1 8 9

0 &

Imagen 4-1-1-1 Interfaz de conexién

Introduzca el cédigo en el IFP para conectar dispositivos y entrar en la interfaz segtin se indica.

ScreenShare Pro

Screen share
Start
Connected

Vedia Phos Document

00

Ba 0 =]

Camera Remote Desktop
.oz o <

Imagen 4-1-1-2 Interfaz principal

TONVdS3
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Una vez autorizado por el servidor, aparecera una nueva columna en la interfaz del cliente en la que el dispositivo

autorizado puede ver las solicitudes de otros dispositivos y aceptarlas o rechazarlas.

@ Eh  ScreenShare Pro [©]

Granted to manager

A =B B

Media Photo Document

Ba 0 =

Camera Remote Deskiop

Imagen 4-1-1-3 Interfaz una vez autorizado

< Devices &
2 devices connected

1 Device1

xeq 1o send AV

Device

Imagen 4-1-1-4 Hacer clic para aceptar/rechazar



Screen Share

Haga clic en el botén [Empezar] para iniciar el reflejo de pantalla.

Medn P Documen
Ba 0 =
= [} &

Imagen 4-1-2-1 Interfaz para compartir pantalla desde dispositivos méviles

Carga de Audio/Video

Haga clic en » para cargar audio/video.

Imagen 4-1-3-1 Carga de Audio/Video

+ Haga clic en la imagen de vista previa de audio/video para reproducirlo en el IFP
+ Hagaclic en | udo | para cambiar desde la interfaz de carga de video predeterminada a la de audio.
+ Haga clicen B para cambiar desde la pantalla de imagen de vista previa predeterminada a la pantalla de detalles.

JONVdS3
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Carga de fotos

(=]
Haga clicen - para cargar fotos.

Al photo(126)

Click photo to playing

O o <

Imagen 4-1-4-1 Interfaz de carga de fotos

+ Haga clic en laimagen de vista previa de |a foto para reproducirla en el IFP
+ Hagaclicen para cambiar de la vista previa de foto de cdmara predeterminada a otros dlbumes.
+ Hagaclicen B para cambiar desde la pantalla de imagen de vista previa predeterminada a la pantalla de detalles.

Carga de archivos

Carga de archivos: Haga clic en

para entrar en el modo de carga de archivos.

Z Document
2018712

ﬁ ths,_download lock fled4- ()

ﬁ 11000000011 hevelsck—{ ]

E 11000000011_binary_ha. (owor)
% 11000000011_hawii_sdk..
 wirror

N P
h ITUDDUODDH»hawn,de (iror

h (Miror
h 11000000011_hawii_sdk._. (Wiror

201873
9
tbs_download_lock file0.t
B oeeomeneoscior- (e

201872

- 2 u] <

Imagen 4-1-5-1 Interfaz de carga de archivos
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+ Haga clicen para empezar a reflejar archivos en el IFP.

+ Control remoto. Una vez aceptados por el servidor, los dispositivos clientes pueden entrar en modo de control remoto
de forma automatica segun se indica a continuacion. Para obtener instrucciones sobre esto, consulte 4-1-7 Control
remoto.

Remote

Left Back

= () <

Imagen 4-1-5-2 Modo de control remoto

Camara

Haga clic en - para entrar en modo de camara, haga clic en L.] para poder transmitir la pantalla en el IFP a través
de la cdmara de sus dispositivos.

00:00:00

e

Imagen 4-1-6-1 Interfaz de la cdmara

TONVdS3
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Control remoto

. 0 . P
Haga clicen -~ para entrar en la interfaz del modo control remoto tactil.

7:30PM

Remote

Left Back
Imagen 4-1-7-1 Interfaz del modo de control remoto tactil

+ [Switch mode]: El control remoto incluye el modo de panel tactil y el modo de movimiento.
Haga clic en I seleccione [Switch mode], deslice para escoger el modo que desee.

2:47PM il BEN T 2:47PM

Remote

Switch mode

Desktop

Touchpad mode

Left Back .

Imagen 4-1-7-2 [Switch mode] Imagen 4-1-7-3 Deslice para escoger

Left Back

® o 6o% m )

Select remote control mode



+ Modo de panel tactil: Tal y como se muestra en la imagen 4-1-7-1, los usuarios pueden controlar el IFP de forma
remota haciendo clic en el panel téctil. Hay disponibles dos botones.

Haga clic en [Left] para simular el botén izquierdo del ratén; haga clic en [Volver] para simular el botén derecho del
ratén. Desplace un dedo por el panel tactil y la flecha del ratén se movera simultaneamente en el IFP.

il FEBH

<

Shake to move mouse

Click Left/Press and hold Back

Imagen 4-1-7-4 Modo de movimiento

71

+ Modo de movimiento: Tal y como se muestra en la imagen 4-1-7-4, incline sus dispositivos para mover el ratén. Haga

clicen @ para seleccionar.

+ Volver al escritorio: Haga clicen  B##kias para salir del modo de control remoto y volver al escritorio.

JONVdS3
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Escritorio

. = . g - .
Haga clicen = para entrar en el modo de sincronizacién del escritorio. En este modo, los usuarios pueden ver la
pantalla del IFP y controlarlo de forma remota con sus dispositivos mdviles.

131090

Imagen 4-1-8-1 Modo de sincronizacién del escritorio

Estos son los gestos admitidos por el panel tactil:

+ Un clic para simular el botdn izquierdo del ratdn, una pulsacién larga para simular el botdn derecho del ratén;

+ Arrastre un dedo por el panel tactil para mover iconos/ventanas;

+ Coloque dos dedos en el panel tactil y pellizque hacia dentro para reducir la imagen y hacia fuera para ampliar la
imagen.

+ Los usuarios pueden escribir en sus dispositivos méviles y enviar el texto al IFP

File View Eai insert  Review  Pen 131090 B

Imagen 4-1-8-2 Sincronizacién del escritorio



73

Desconexion

Haga clic en ‘ para entrar en la interfaz de desconexién. Haga clic en
dispositivos clientes y volver a la interfaz principal.

para desconectar los

256 PM

ScreenShare Pro

Connected

Disconnect

Imagen 4-1-9-1 Desconexién

Uso de dispositivos PC

Windows, Chrome OS y MacOS tienen interfaces y operaciones similares. Las que se indican a continuacién son las de
Mac.

T Inicie el software en el dispositivo cliente PC y entre en la interfaz principal.

@il ScreenShare Pro

Enter the code on receiver

Imagen 4-2-1 Interfaz de dispositivo cliente PC
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2 Introduzca el c6digo para conectar con el IFP. Tal y como se muestra en la imagen 4-2-2, el dispositivo PC estd listo

para reflejar la pantalla.

( N ) Connected device Disconnect

Start mirroring

Imagen 4-2-2 Cliente PC listo para reflejar

3 Hagaclicen para entrar en el modo de reflejo. Haga ajustes si lo necesita.

( ~ ) Connected device Disconnect

HD v
Smooth

Enable receiver operation | .}
Receiver can centrol this computer once enabled
Keep the aspect ratio (|

This option does not support in split screen mode

Stop mirroring

Imagen 4-2-3 Dispositivo cliente PC reflejando correctamente

- Detener el reflejo. Haga clic en para que los dispositivos clientes no reflejen su pantalla en el IFP

+ Desconectar. Haga clic en para desconectar los dispositivos clientes del servidor y volver a la interfaz
principal.
- Ajustar resolucién. Haga clic en = para cambiar entre distintas resoluciones de reflejo.

i recse owaton

+ Uso del receptor. Haga clic en ' para permitir a los dispositivos servidor controlar el cliente de forma
remota.
+ Mantener relacién de aspecto. Una vez permitido, solo un dispositivo cliente puede reflejar su pantalla en el IFP a

pantalla completa.
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Codigo de conexion avanzado

Ademas de los seis digitos, existe un modo de cddigo de conexién “digitos+letras” Puede encontrarlo en la
configuracién. Haga clic para cambiar al modo de cddigo avanzado.

ScreenShare Pro

&% Ethernet >

163842

Imagen 5-1-1 Menu-Configuracién

Settings
Device name Screenshare Pro6340 (5
St automtcaly on oot «©

Code refresh rate

Floating window size:

Imagen 5-1-2 Modo de cddigo avanzado

+ Compatibilidad con dispositivos Chromecast/ Airplay/ Miracast
- Abra este interruptor en configuracién, puede usar cualquier dispositivo compatible con airplay o chromecast para
buscar ScreenShare pro y ver su pantalla en IFP sin instalar ningun software.

TONVdS3
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Settings

Start on boot

Switch connection code mode

Switching mode will disconnect the current
connections

Advanced code mode .=

After e led, incr F lette ] o1 rk with lo
d e mode I
they set up conne

Imagen 5-1-3 Recordatorio de cambio de modo de cédigo de conexién

ScreenShare Pro  aswocomroe

2% Ethemet >

17  484Ec4446

i

Plase ente the comection password at te sendr o join

Imagen 5-1-4 Modo de cédigo de conexidn-Servidor



+ Para asegurarse de que Screen Share Pro funciona en una situacién red diferente, esta disponible el cédigo de
conexién avanzado.

Ajuste la configuracion en los dispositivos clientes, introduzca el nuevo cédigo una vez cambiado al modo avanzado.

Step1 Step2 Step3

ScreenShare Pro

« Settings.

Device Name ovte >
e m
Connected Advanced code mode [ ]

‘The advanced code, having A-F letters,is suitable for
network condition with thousands of devices. Only
server and senders use the same code mode , can

] BN B they st up connections.

Media Photo Document About >

&a 0 &

Camera Remote Deskiop B C
D E B
1 2 3
4 5 6
7 8 9
0 [}
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Menu de configuracion

[Monitor]
General Setting eoe
Android HDMI1 HDMI2 HDMI3 VGA
.
¢« — —— % ( — %

+ Pulse el botdn Input en el control remoto o mediante el método tactil A para abrir el ment [Monitor].
Pulse el boton HF Iﬂ"_ _|'I | f' en el control remoto para seleccionar el canal que necesita.

Pulse el botén Enter en el control remoto o haga clic directamente con el boligrafo tactil para confirmar el canal de
entrada seleccionado.

Pulse el botén Back en el control remoto o haga clic en la zona en blanco fuera del ment con el boligrafo tactil para
salir del mend.

Nota: El canal de PC solo se mostrara cuando el equipo esté conectado al ordenador integrado.

Menu de configuracién de detalles

Pulse Menu en el control remoto o haga clic en el icono del ment [Monitor] con el boligrafo téctil para abrir el menu de
configuracién de detalles. El mend de configuracion de detalles incluye [Audio], [Pantalla], [Pantalla de Cast] y [Ajustes].
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[Audio]

25 0

Volume Balance

Standard Meeting Class Custom
Mute

+ Pulse el botén -" en el control remoto para seleccionar el mend de configuracion de [Audio].

- Pulse el botén WF Iﬂ" ,|'I - f.n en el control remoto o haga clic directamente con el boligrafo tactil para
seleccionar la opcién.

+ Pulse Enter en el control remoto para entrar en el modo de ajuste, y pulse el botén ‘1 ,|" .‘ o haga clic
directamente con el boligrafo tactil para ajustar cada opcion. Pulse Enter/Back para salir del ajuste.

- Pulse i en el control remoto o haga clic directamente con el boligrafo tactil para abrir o cerrar el estado de silencio.

+ Pulse Back en el control remoto o haga clic en la zona en blanco fuera del ment con el boligrafo tactil para salir del
mend.

JONVdS3
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[Pantalla]

Las funciones disponibles pueden variar en funcién del modelo.

Pixel Shift

Pulse el botén - en el control remoto para seleccionar el menu de configuracién de [Pantalla].

Pulse WF [ s /-4 [ = en el control remoto o haga clic directamente con el boligrafo téctil para seleccionar la
opcién.

Pulse Enter en el control remoto o haga clic directamente con el boligrafo tactil para entrar en el modo seleccionado.
Pulse Back en el control remoto o haga clic en la zona en blanco fuera del ment con el boligrafo téctil para salir del
mend.



[Pantalla de Cast]

OO C

+ Pulse el botén .- en el control remoto para seleccionar el menu de configuracién de [Pantalla de Cast].

« Pulse el botén WF f‘_ Jl' -‘ If.- en el control remoto o haga clic directamente con el boligrafo tactil para
seleccionar la opcién.

+ Pulse Enter en el control remoto para entrar en el modo de ajuste, y pulse el botén 11 Jll h— o haga clic
directamente con el boligrafo tactil para ajustar cada opcion. Pulse Enter/Back para salir del ajuste.

+ Pulse Back en el control remoto o haga clic en la zona en blanco fuera del ment con el boligrafo tactil para salir del
mend.

- El objeto de la pantalla estd desactivado para la entrada de Android.

81
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[Ajustes]

+ Pulse el botén .‘- en el control remoto para seleccionar el menu de configuracion de [Ajustes].

« Pulse el botén ¥ f‘_ JI' -‘ f' en el control remoto o haga clic directamente con el boligrafo tactil para
seleccionar la opcidn.

+ Pulse Enter en el control remoto para entrar en el modo de ajuste, y pulse el botdn *‘ Jl'.n- o haga clic
directamente con el boligrafo tactil para ajustar cada opcién. Pulse Enter/Back para salir del ajuste. También puede
hacer clic en el icono de [Auto] para ajustarlo automaticamente.

+ Pulse Back en el control remoto o haga clic en la zona en blanco fuera del menu con el boligrafo tactil para salir del
mend.



ESPECIFICACIONES MULTIMEDIA

Pelicula
Extensiones Codec
de archivo Video Audio Relacion de transmision maxima
392 H.263 AAC, AMR_NB Espec.: Méx. Resolucién: 1920 x 1088 30 Fps, 5 Mbps
.3gp H.264 Espec.: Max. Resolucién: 3840 x 2160 30 Fps, 160 Mbps
avi H.263 Espec.: Max. Resolucién: 1920 x 1088 30 Fps, 5 Mbps
Mpeg-4 Espec.: Max. Resolucion: 1920 x 1088 30 Fps, 50 Mbps
H.263 Mpeg1/2 Layer3, Espec.: Max. Resolucién: 1920 x 1088 30 Fps, 5 Mbps
H.264 AACLPCM Espec.: Méx. Resolucién: 3840 x 2160 30 Fps, 160 Mbps
Mpeg-1 Espec.: Méx. Resolucién: 1920 x 1088 30 Fps, 80 Mbps
Mpeg-2 Espec.: Max. Resolucién: 1920 x 1088 30 Fps, 80 Mbps
Mpeg-4 Espec.: Max. Resolucion: 1920 x 1088 30 Fps, 50 Mbps
Mjpeg Espec.: Méx. Resolucién: 1920 x 1080 30 Fps, 150 Mbps
flv H.263 Mpeg1/2 Layer3, Espec.: Méax. Resolucién: 1920 x 1088 30 Fps, 5 Mbps
VPG AAC Espec.: Max. Resolucién: 1920 x 1088 30 Fps, 40 Mbps
H.264 Espec.: Max. Resolucién: 3840 x 2160 30 Fps, 160 Mbps
fav H.264 AAC Espec.: Max. Resolucién: 3840 x 2160 30 Fps, 160 Mbps
.mkv H.264 AAC, Mpeg1/2 Espec.: Max. Resolucién: 3840 x 2160 30 Fps, 160 Mbps
H.265 Layer3 Espec.: Méx. Resolucién: 3840 x 2160 60 Fps, 160 Mbps
Ve-1 Espec.: Méx. Resolucién: 1920 x 1088 30 Fps, 45 Mbps
.mov H.264 AAC, PCM Espec.: Max. Resolucién: 3840 x 2160 30 Fps, 160 Mbps
H.265 Espec.: Méx. Resolucién: 3840 x 2160 60 Fps, 160 Mbps
MPEG-4 Espec.: Méx. Resolucién: 1920 x 1088 30 Fps, 50 Mbps
MJPEG Espec.: Max. Resolucién: 1920 x 1080 30 Fps, 150 Mbps
.mp4 H.264 AAC Espec.: Max. Resolucién: 3840 x 2160 30 Fps, 160 Mbps
H.265 Espec.: Max. Resolucién: 3840 x 2160 60 Fps, 160 Mbps
MPEG-4 Espec.: Méx. Resolucién: 1920 x 1088 30 Fps, 50 Mbps
voB MPEG-2 Mpeg1/2 Layer3, Espec.: Max. Resolucién: 1920 x 1088 30 Fps, 80 Mbps
PCM
.mpg/.mpeg H.264 Mpeg1/2 Layer3, Espec.: Max. Resolucién: 3840 x 2160 30 Fps, 160 Mbps
MPEG-1 AAC Espec.: Méx. Resolucién: 1920 x 1088 30 Fps, 80 Mbps
MPEG-2 Espec.: Méx. Resolucién: 1920 x 1088 30 Fps, 80 Mbps

JONVdS3
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Extensiones Cédec
de archivo Video Audio Relacion de transmisién maxima
s H.264 GAAC, Mpeg1/2 Espec.: Max. Resolucién: 3840 x 2160 30 Fps, 160 Mbps
H.265 Layer3 Espec.: Méx. Resolucin: 3840 x 2160 60 Fps, 160 Mbps
MPEG-2 Espec.: Méx. Resolucién: 1920 x 1088 30 Fps, 80 Mbps
MPEG-4 Espec.: Méx. Resolucién: 1920 x 1088 30 Fps, 50 Mbps
VC-1(AP) Espec.: Max. Resolucién: 1920 x 1088 30 Fps, 45 Mbps

Las licencias correspondientes a las especificaciones deben obtenerlas los clientes.
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Audio m
Archivo Formato Cédec de audio Rango admitido Lﬁ
.aac AAC AAC Frecuencia de muestreo: 8K~96 KHz S
Velocidad de bits: 24 - 576 Kbps
.ape Monkey's Monkey's Audio Frecuencia de muestreo: Max. 48 KHz
Audio Velocidad de bits: max. 1411 Kbps
flac FLAC FLAC Frecuencia de muestreo: Méax. 192 KHz
Velocidad de bits: max. 1411 Kbps
.méa ALAC ALAC Frecuencia de muestreo: 8K~96 KHz
Velocidad de bits: 24 - 576 Kbps
.mp3 MPEG Audio | MPEG1/2 Layer3 Frecuencia de muestreo: 8K~48 KHz
Layer3 Velocidad de bits: 32 - 320 Kbps
.0gg Vorbis Vorbis Frecuencia de muestreo: 8K~48 KHz
Velocidad de bits: max. 256 Kbps
wav WAV LPCM Frecuencia de muestreo: 8K~192 KHz

Velocidad de bits: max. 320 Kbps

Las licencias correspondientes a las especificaciones deben obtenerlas los clientes.
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Foto
Archivo Formato Rango admitido
bmp BMP Max. Resolucién: 8000 x 8000 | Espec.: Max. Resolucién: 8000 x 8000 vista previa
Min. Resolucién: 4 x 4 normal, no se puede reproducir a pantalla completa
gif GIF Max. Resolucién: 8000 x 8000 | Max. Resolucién: 8000 x 8000 vista previa normal,
Min. Resolucién: 4 x 4 no se puede reproducir a pantalla completa
jpeg/jpg JPEG Méx. Resolucién: 8000 x 8000 | Soporte progresivo 4000 x 4000;soporte de
Min. Resolucién: 4 x 4 referencia 8000 x 8000
.png PNG Max. Resolucién: 8000 x 8000

Min. Resolucién: 4 x 4




CONTROL DE VARIOS PRODUCTOS

Lista de referencia de comandos
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COMANDO DATO
1 (hexadecimal)

01 | Fuentes de alimentacion k 000-003

02 | Agudos X 000-100

03 | Graves k 000-100

04 | Balance j 000-100

05 | Contraste d 000-100

06 | Luminosidad k 000-100

07 | Nitidez k 000-100

08 | Modo de sonido k 000-004

09 | Volumen k 000-100

10 | Silencio k 000-001

11 | Fuente de video X Ver fuente de video
12 | Formato f 000-002

13 | Idioma f Consulte "ldioma"
14 | Modo de imagen f 000-003

15 | Tono j 000-100

16 | Backlight k 000-100

17 | Temp. color d 000-002

18 | Control remoto k Ver control remoto
19 | IR k 000-001
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Protocolo de transmision/recepcion

Transmision

(Inicio)(ID Equipo)(Tipo)(Comando)(Datos)(Cr)

* (Inicio): Comando para iniciar el control RS-232C y comienza con 0 x 3A.

* (ID equipo): Sirve para seleccionar el equipo que se va a controlar y el ID de equipo se fija en 01 (30 31).

(
(
* (Tipo): Comando para establecer la funcién o comprobar su estado. (Configuracién: 0 x 53/Comprobar. O x 47)
* (Comando): Este comando se utiliza para controlar el equipo.

(

* (Datos): transmite datos de los comandos.

Acknowledgement

Exito de equipo (Exito)
respuesta: 34 30 31 2B 0D

Fallo de equipo (Fallo)
respuesta: 34 30 31 2D OD

* REC (reconocimiento) se envia en este formato en funcién del estado de procesamiento del comando introducido en
el producto.

* Cuando el valor Tipo se envia como O x 47 para comprobar el valor de configuracién de la funcién, el valor de Datos
debe enviarse como 000 (30 30 30).



01. Fuentes de alimentacion (Comando: 30)
Controla el estado de encendido/apagado del monitor.
Transmisién
(3A)(30 31)(Tipo)(30)(Datos)(0D)
Datos  000(30 30 30): Luz de fondo apagada
001(30 30 31): Luz de fondo encendida
002(30 30 32): Apagado
003(30 30 33): Alimentacion encendida

02. Agudos (Comando: 31)
Ajusta los agudos del sonido.

Transmisién
(3A)(30 31)(Tipo)(31)(Datos)(0D)
Datos  000(30 30 30) - 100(31 30 30)

03. Graves (Comando: 32)

Ajusta los graves del sonido.

Transmisién
(3A)(30 31)(Tipo)(32)(Datos)(0D)
Datos  000(30 30 30) ~ 100(31 30 30)

04. Balance (Comando: 33)

Ajusta el balance de sonido.

Transmisién
(3A)(30 31)(Tipo)(33)(Datos)(0D)
Datos  000(30 30 30) - 100(31 30 30)

05. Contraste (Comando: 34)
Ajusta el contraste de la pantalla.

Transmisién
(3A)(30 31)(Tipo)(34)(Datos)(0D)
Datos  000(30 30 30) ~ 100(31 30 30)

89

06. Luminosidad (Comando: 35)
Ajusta la luminosidad de la pantalla.
Transmisién
(3A)(30 31)(Tipo)(35)(Datos)(0D)
Datos  000(30 30 30) ~ 100(31 30 30)

07. Nitidez (Comando: 36)

Ajusta la definicién de la pantalla.

Transmisién
(3A)(30 31)(Tipo)(36)(Datos)(0D)
Datos  000(30 30 30) ~ 100(31 30 30)

08. Modo de sonido (Comando: 37)

Selecciona un modo de sonido.

Transmisién
(3A)(30 31)(Tipo)(37)(Datos)(0D)
Datos 000 (30 30 30): Pelicula
001 (30 30 31):
002 (30 30 32): Personalizado
003 (30 30 33): Aula
004 (30 30 34): Reunién

Estandar

09. Volumen (Comando: 38)

Ajusta el volumen.

Transmisién
(3A)(30 31)(Tipo)(38)(Datos)(0D)
Datos  000(30 30 30) ~ 100(31 30 30)

10. Silencio (Comando: 39)
Activa/desactiva el silencio del audio.
Transmisién
(3A)(30 31)(Tipo)(39)(Datos)(0D)

Datos 000 (30 30 30): Apagado
007 (30 30 31): Encendido
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11. Fuente de video (Comando: 3A)
Selecciona una fuente de video.

Transmision
(3A)(30 31)(Tipo)(3A)(Datos)(0D)
Datos 000 (30 30 30): VGA

001 (30 30 31): HDMI1

002 (30 30 32): HDMI2

021 (30 32 31): HDMI3

107 (31 30 31): Android

103 (31 30 33): Ranura PC

12. Formato (Comando: 3B)
Ajusta la relacién de aspecto.

Transmisién
(3A)(30 31)(Tipo)(3B)(Datos)(0D)
Datos 000 (30 30 30): 16:9

001 (303031): 43

002 (30 30 32): PTP

13. Idioma (Comando: 3C)
Seleccione el idioma de OSD.

Transmision
(3A)(30 31)(Tipo)(3C)(Datos)(0D)
Datos 000 (30 30 30): Inglés
001 (30 30 31): Francés
002 (30 30 32): Espariol
003 (30 30 33): Chino (cantonés)
004 (30 30 34): Chino (mandarin)
005 (30 30 35): Portugués
006 (30 30 36): Aleman
007 (30 30 37): Holandés
008 (30 30 38): Polaco
009 (30 30 39): Ruso
010 (30 31 30): Checo
011 (30 31 31): Danés
012 (30 31 32): Sueco
013 (30 31 33): Italiano
014 (30 31 34): Rumano
015 (30 31 35): Noruego
016 (30 31 36): Finlandés
017 (30 31 37): Griego
018 (30 31 38): Turco
019 (30 31 39): Arabe
020 (30 32 30): Japonés
021 (30 32 31): Ucraniano

14. Modo de imagen (Comando: 3D)
Selecciona un modo de imagen.
Transmision
(3A)(30 31)(Tipo)(3D)(Datos)(0D)
Datos 000 (30 30 30): estandar
001 (30 30 31): claro
002 (30 30 32): suave
003 (30 30 33): cliente

15. Tono (Comando: 3E)
Ajusta el tono de la pantalla.

Transmision
(3A)(30 31)(Tipo)(3E)(Datos)(0D)
Datos 000 (30 30 30) ~ 100(31 30 30)

16. Backlight (Comando: 3F)

Ajusta la luz de fondo.
Transmisién
(3A)(30 31)(Tipo)(3F)(Datos)(0D)
Datos 000 (30 30 30) ~ 100(31 30 30)

17. Temp. Color (Comando: 40)
Ajusta la relacion de aspecto.
Transmisién
(3A)(30 31)(Tipo)(40)(Datos)(0D)
Datos 000 (30 30 30): Frio
001 (30 30 31): Estandar
002 (30 30 32): Calido



18. Control remoto (Comando: 41)

Envie un cédigo de tecla del mando a distancia por infrarrojos.

Transmisién

(3A)(30 31)(Tipo)(41)(Datos)(0D)
Datos 000 (30 30 30): Vol+

0017 (30 30 31): Vol-

010 (30 31 30): Arriba

011 (30 31 31): Abajo

012 (30 31 32): Izquierda
013(30 31 33): Derecha

014 (30 31 34):0

020 (30 32 30): Ment

021 (30 32 31): Fuente de entrada
022 (30 32 32): Salir

031 (30 33 31): Blanco

032 (30 31 32): Congelar

19. IR (Comando: 42)

Ajuste el mando a distancia por infrarrojos.
Transmisién
(3A)(30 31)(Tipo)(42)(Datos)(0D)
Datos 000 (30 30 30): Habilitar
001 (30 30 31): Desactivar
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